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  Information literacy is defined to teach students the ability to locate, analyze, 
evaluate, and use effectively the needed information. It divides information 
problem-solving into six areas and educates students to become critical and 
independent thinkers. The study focuses on the conception and curriculum designing 
of Big six skills in Sciences and Technology learning domain for 5-6 grade students.  
The information literacy program can be executed through understanding the Big Six. 
The results and suggestions for the implementation of this study are also provided for 
the future related study. 






























































訊六大素養能力(Big six information skills)」培訓教案，進而一一培育學子的（1）
判斷學習任務問題的本質（task definition）的能力、（2）運用資訊尋找策略




























































字素養 (Traditional Literacy)、媒體素養 (Media Literacy)、電腦素養(Computer 
Literacy)、及網路素養(Network Literacy)等四種素養共同結合而成，且此四種素養
之間為環環相扣與互相關連的關係（McClure, 1996, 引自賴苑玲，民89）。 The 
















































































3、找到與取得資訊(Location and Access)：包括找到資訊資源與取得 
哪裡可以找到我最需要的資源? 誰可以幫我找到我需要的資料? 如果
我用的是電子資料，我是要用關鍵詞來查詢或是用主題來查詢呢?  









 Eisenberg 與Lee（1999）更進一步指出Big Six具有下列特性： 
(1) Big Six技能是理想的將資訊與科技素養教材融入課程，是適合各領域學
科與各個年級的。 
(2) Big Six技能是適合各年齡層的。 
(3) Big Six技能是有彈性與可調適的且適合任何資訊情況。 
(4) 利用Big Six技能並不是直線式的或一個步驟跟著另一個步驟。 
(5) Big Six 技能對資訊與科技素養課程提供寬廣與從上至下循序漸進的結
構。 
(6) Big Six技能影響批判性思考。 
(7) Big Six技能歷程是利用資訊解決問題的歷程。 
(8) 若要完成工作與解決問題，則Big Six技能的每個歷程都是需要的。 




























































































































Big6技能階段 課程規劃重點 學習單設計重點 
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